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Prezentacije i programi za profesionalce u animaciji, kriticare, filmase i sve one
koje zanima proizvodnja i estetika animiranog filma. Animafest po prvi puta
organizira Medunarodni znanstveni skup Animafest Scanner koji dovodi vodece
svjetske povjesnicare i teoreticare animacijskih studija, poput Marcela Jeana,
Giannalberta Bendazzija, te Paula Wellsa. Svjetski strucnjak u animatronici
Adam Wright odrzat ce predavanje o zanimljivoj poveznici izmedu umjetnosti i
mehanike i u¢inka koju ima na film, kazaliste, animaciju i modu. Ars Electronica,
vodedi svjetski festival, razvojni centar i futuristicki muzej toga polja predstavit
Ce se festivalskim programom Expanded Animation koji donosi deset raznolikih
projekcija Ciji su sadrzaji instalacije, medijske fasade, filmovi o nastanku djela

i plesne instalacije. Prezentacija natjecanja u izradi video igara Adriatic Game
Jam i programa namijenjenog filmasima iz regije iz roda dokumentarnog i
animiranog filma Anidox Adriatic, dva programa koja ce se odrzati u sklopu Pula
film festivala. Radionicom videoigara, realiziranom u suradnji s Fakultetom
elektrotehnike i racunarstva te Akademijom likovnih umjetnosti,potice se

kreativnost i konkurentnost mladih umjetnika i informatickih strucnjaka te im se nudi

upoznavanje s transmedijskom vezom animacije i racunarstva. Dnevni razgovori
s autorima iz Velikog i Studentskog natjecanja te Panorama i predstavljanje novih
knjiznih izdanja posvecenih animiranom filmu: Nedeljko Dragi¢: Covjek i linijja Midhata
Ajanovica, Vizualna glazba Udruge za audio-vizualna istrazivanja 25 FPS, Dusan
Vukoti¢ — Zaboravljeni vizionar, monografija s izborom kritika vise strucnih autora.
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> 4. — 5. LIPNJA 2014.
> 10 — 17:30 SATI
> VELIKA DVORANA, SKOLSKA KNJIGA, MASARYKOVA 28

Medunarodni znanstveni skup Animafest Scanner 2014. dovodi
vodece svjetske povjesnicare i teoreticare animacijskih studija
pozvane da predstave najnovija otkri¢a s podrucja animacije.

Animafest Scanner u cijelosti ce se uklopiti u festival, a dopunjavat ce ga
dodatne projekcije animiranih filmova, razgovori s umjetnicimaiizlozbe. Ovaj
skup novi je korak u Animafestovu kontinuiranom podupiranju znanstvenog
interesa za animirani film, na koji ukazuje i u festivalskom svijetu jedinstvena
Nagrada za izniman doprinos proucavanju animacije pokrenuta 2002. godine.

Animafest Scanner 2014. iskoristit ¢e festivalsku atmosferu kako bi se

recentni istrazivacki dosezi kroz 16 predavanja podijelili s autorima,
producentima i drugim protagonistima umjetnicke scene, ali i s mnogobrojnom
publikom koja je pozvana pratiti izlaganja vrsnih predavaca.

Predavanja i prezentacije tematski su povezane s
ovogodisnjim programom Animafesta:

POETIKA JURIJA NORSTEJNA

PROSIRENA ANIMACIJA

LUTKA-FILM

AKTUALNI TRENDOVI VODECIH ANIMACIJSKIH STUDIJA

Ovogodisnji predavci Animafesta Scanner:

MARCEL JEAN
GIANNALBERTO BENDAZZI
PAUL WELLS

MIHAT AJANOVIC-AJAN
NOBUAKI DOI

MIKHAIL GUREVICH
CHI-SUI WANG

DIRK DE BRUYN

ZABRINA MCINTYRE
ANDRIANA RUZIC
BARBARA LABORDE
FATEMEH HOSSEINI-SHAKIB
ANNA IDA OROSZ

MADI PILLER

TOMISLAV MIKULIC
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> PETAK, 6. LIPNJA
> 17:30 SATI
> KINO EUROPA, VARSAVSKA 3

Adam Wright dizajner je specijalnih efekata i strucnjak u animatronici koji

radi za filmsku, modnu i umjetnicku industriju vise od 25 godina. Radio je na
raznolikim projektima od filmova poput Moje najdraze cudoviste, Mrtva nevjesta,
Harry Potter, Fantasticni gospodin Lisac i Vodic kroz galaksiju za autostopere, do
Disneyjevih tematskih parkova i dizajna haljina za koncertni nastup Lady Gage.

Adam Wright ce odrzati predavanje o svojih 20 godina rada u aimatronici, kako
je poceo raditi u mehanicii zanimljivoj povezniciizmedu umjetnosti i mehanike
i ucinka koju ima na film, kazaliste, animaciju i modu. Iako je tehnologija
znatno napredovala, njegovi dizajni i rucno izradeni modeli su jos uvijek trazeni
i konkuriraju digitalnoj animaciji, modernim tehnologijama i 3D printu.
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> CETVRTAK 5. LIPNJA
> 22:00 SATA
> KINO TUSKANAC, TUSKANAC 1

Jedan od vrhunaca ne samo austrijske, vec i globalne medijske umjetnosti
svakako je Ars Electronica - vodedi svjetski festival, razvojni centar i futuristicki
muzej toga polja, osnovan 1979. u Linzu. Ars Electronica, vodena krilaticom
“Umjetnost, tehnologija, drustvo”, predstavlja se na Animafestu 2014. u
segmentu Animafest Pro festivalskim programom Expanded Animation.
Expanded Animation donosi deset raznolikih projekcija ¢iji su sadrzaji instalacije,
medijske fasade, filmovi o nastanku djela i plesne izvedbe iz festivalske
komponente djelatnosti Ars Electronice. Pogledajte kako se video-mapiranjem
kreira prosirena stvarnost, kako animacija funkcionira u urbanoj dzungli, a kako
na zvucnim skulpturama, kako se stvaraju spektakularne cyber instalacije...

Ars Electronica pravi je laboratorij buducénosti - pogled u sutrasnjicu iz
perspektive umjetnicke imaginacije i tehnologije koja je provodi u stvarnost.

> CETVRTAK 5. LIPNJA
> 17:00 SATI
> MEDIJATEKA FRANCUSKOG INSTITUTA, PRERADOVICEVA 5

Adriatic Game Jam zabavno je natjecanje u izradi videoigara za
profesionalce i one koji to Zele postati. 15 sudionika iz cijele Hrvatske pod
strucnim okom medunarodnih kolega razraduju i izvode igrive prototipe
na zadanu temu koji se zadnjeg dana ocjenjuju i nagraduju.

Natjecanje Adriatic Game Jam odrzat ¢e se od 18. do 21. lipnja 2014. u Puli.

Anidox Adriatic je produzetak programa Anidox Lab koji se drugu godinu za redom
organizira u Danskoj potpomognut fondom MEDIA. Program okupljafilmasima
iz regije i fokusiran je na upoznavanje stvaralaca iz svijeta dokumentarnog i
animiranog filma, kao i na razmjenu informacija o projektima u pripremi.

Tijekom tri dana predavanja drze hrvatski producenti, danski predavaci i
sudionici proslogodisnjeg Anidox Laba, kao i voditelji The Animation Workshopa.
Program ce se odrzati za vrijeme Pula film festivala od 17. do 20. srpnja 2014.
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> 4. — 7. LIPNJA
> 09:00-17:00 SATI
> FAKULTET ELEKTROTEHNIKE | RACUNARSTVA, UNSKA 3

Nastavljajuci afirmaciju videoigara kao ravnopravnog medija estetskog stvaralastva

i presjecista animacijske umjetnostii digitalne tehnologije, zapocetu tijekom proslog
izdanja, Animafest 2014. u suradnji s Fakultetom elektrotehnike i racunarstva te
Akademijom likovnih umjetnosti ponovno organizira Radionicu izrade videoigara.
Spajanjem zajednica programera, animatoraiilustratora u ovom dijelu programa
Animafest Pro potice se kreativnost i konkurentnost mladih umjetnika i informatickih
strucnjaka te ih se upoznaje s transmedijskom vezom animacije i racunarstva..

Polaznici radionice ¢e u manjim timovima dizajnera i programera izradivati
vlastitu videoigru, koju ce predstaviti zadnji dan festivala. Videoigre e se razvijati
u pokretackom sustavu za igre (game engine) Unity, dok ce se animacija i dizajn
razvijati u programima Illustrator, GIMP i Blender (ovisno o afinitetima polaznika).

Voditelji radionice su znanstvena novakinja Aleksandra Cerekovié (FER) te
umjetnicki novak Darko Masnec (ALU) u koordinaciji s prof.dr.sc. Igorom
Pandzicem (FER). Ove godine, voditeljima radionice, pridruZiti ce se i Lovro Nola iz
game dizajn centra Machina i odrzati uvodno predavanie.
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> SRIJEDA, 4. LIPNJA

> CETVRTAK, 5. LIPNJA

> SUBOTA, 7. LIPNJA

> 11:00 SATI

> MEDIJATEKA FRANCUSKOG INSTITUTA, PRERADOVICEVA 5

Razgovori s autorima iz Velikog i Studentskog natjecanja te Panorama.

> MEDIJATEKA FRANCUSKOG INSTITUTA, PRERADOVICEVA 5

> SRIJEDA, 4. LIPNJA
> 13:00 SATI

Povezujudi éovjeka i liniju u podnaslovu autorske monografije Nedeljko Dragic,
Midhat Ajanovic pokusava objasniti taj osebujan kreativni proces koji je rezultirao
desetinama tisucama izvanrednih crteza, domisljatih ilustracija i podbadackih
karikatura te manjim brojem iznimnih animiranih filmova u kojima je velikom
dijelu tih crteza Dragic¢eva animacijska majstorija dala novi zivot - od debitantske
Elegije iz (1965) preko filmova Krotitetlj divljih konja, Mozda Diogen, Idu dani, Tup-
tup, Dnevnika..., do autobiografskih Slika iz sjecanja (1989) i povratnickog Rudijeva
leksikona. Autor prati liniju Dragiceve karijere od karikature i stripa do filma, a
pritom traga za mogudim uzorima i utjecajima u svijetu filma i karikature te trazi
prikladan analiticki model za tumacenje Dragiceva animacijskog djela nalazedi ga
u semioloskoj teoriji Jurija Lotmana. Na kraju toga povijesno-teorijskoj lutanja,
nuzno se vraca samome Dragicu — njegovim unikatnim filmovima i iskustvima.

> CETVRTAK, 5. LIPNJA
> 13:00 SATI

Zbornik Vizualna glazba iz edicije Kvadrati sekunde pregled je neprekinute teznje
umjetnika da postignu sveprozimajuce apstraktno umjetnicko djelo. Ta kompleksna
umjetnicka forma, koja ide ukorak s povijescu filma i razvojem tehnologije, u
potrazije za vizualnim oblicima glazbe. Karakteristike instrumenata - orgulja

boja - koji proizvode vizualnu glazbu, strategije podudaranja glazbe i slike te
razlicite drustveno-povijesne okolnosti prikazani su kroz pet eseja teoreticara i
povjesnicara filma, autora iizvodaca, te neurologa koji su se posvetili istrazivanju
jedinstva osjetila i jedinstvene umjetnosti. Vizualnu glazbu predstavit ce

Marina Kozul i Sanja Grbin iz Udruge za audio-vizualna istrazivanja 25 FPS
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> SUBOTA, 7. LIPNJA
> 13:00 SATI

Nacionalna zajednica Crnogoraca Hrvatske i Skaner Studio d.o.o. iz Zagreba
priredili su monografiju kojom cuvaju od zaborava jednog od osnivaca i prvo
ime Zagrebacke skole crtanog filma Dusana Vukotic¢a. Ugledni animator

Josko Marusic napisao je: »Vukotic je bio jedan od najbriljantnijih reZisera u
povijesti svjetske animacije. Njegova filmografija je najbliza fokusu, osnove sto
definiramo kao Zagrebacka skola crtanog filma, a to znaci humanizam iironija
uidejama te stilizacije kao kretivni princip u ozivljavanju lika.« Razumijevanju
stvaralastva Dusana Vukotic¢a u ovoj monografiji pridonose autori tekstova Paul
Wells, Jurica Staresincic, Nedeljko Dragi¢, Ranko Munitic, Arsen Anton Ostojic,
Rudi Aljinovi¢, te sami Vukoticevi autorski tekstovi i izbor strucne kritike.
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04. U 6 . SRIJEDA > WEDNESDAY

9:00 10:00 11:00 13:00 17:00 21:00 22:00

FAKULTET ELEKTROTEHNIKE
I RACUNARSTVA > FACULTY
OF ELECTRICAL ENGINEERING
AND COMPUTING

VELIKA DVORANA SKOLSKE
KNJIGE

MEDIJATEKA FRANCUSKOG
INSTITUTA > FRENCH
INSTITUTE MEDIATHEQUE

05. U 6 . CETVRTAK > THURSDAY
9:00

10:00 11:00 13:00 17:00 21:00 22:00

VELIKA DVORANA SKOLSKE
KNJIGE

KINO > CINEMA TUSKANAC

MEDIJATEKA FRANCUSKOG
INSTITUTA > FRENCH
INSTITUTE MEDIATHEQUE

FAKULTET ELEKTROTEHNIKE

I RACUNARSTVA > FACULTY

OF ELECTRICAL ENGINEERING

AND COMPUTING

06- U 6 . PETAK > FRIDAY
9:00

10:00 11:00 13:00 17:30 21:00 22:00

KINO > CINEMA EUROPA

FAKULTET ELEKTROTEHNIKE
| RACUNARSTVA > FACULTY
OF ELECTRICAL ENGINEERING
AND COMPUTING

07- U 6 . SUBOTA > SATURDAY
%0

:00 10:00 11:00 13:00 17:00 21:00 22:00

MEDIJATEKA FRANCUSKOG
INSTITUTA > FRENCH
INSTITUTE MEDIATHEQUE

FAKULTET ELEKTROTEHNIKE
I RACUNARSTVA > FACULTY
OF ELECTRICAL ENGINEERING
AND COMPUTING




